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Das Polygonnetz des texturierte
Werkzeugeinsatz wurde ohne
Flächenrückführung direkt gefertigt.
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Die Textur wurde mittels
impliziter Modellierung auf
dem Bauteil aufgebracht.

Da der Werkzeugeinsatz ohne
Flächenrückführung direkt als
Polygonnetz konstruiert wurde, bleibt
der hohe Detailgrad erhalten.


